Cesta na fetiSparty

Zdbavnd erotickd tichylnd hra pro 2-4 hrdce
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trosku ho promasiruju!

Jé, to je super,ize
seS tu. Tak lizej!

Jak sl dycha? Nic moc, vid”?
Ale tu chvilku snad vydriis!
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Ma_pani mi [IJﬁka'zala. abych, ti
poradné naplivala do pusinky!

Uvod

Je to tu!l Dlouho se internetem nesla zprdva, Ze Glinter Vogelrauch, mezi svymi znamy spis
pod svou prezdivkou Gummi-LatexGod, chysta néco velkého. A zpravy nelhaly! Prvni
opravdova fetish party pro vSechny uchylaky a pervezdky, na které se vyradi vsichni,
od milovnikd jehlovych podpatkd, aZz po pravovérné masochisty. Na té prosté nelze chybét.
Skoda, e puritdnskd méstskd rada nedovolila pofadat akci pfimo ve mésté. Ze by pry mohla
ohrozit mravnost mlddeze. Takova blbost! Ale Glinter se nevzdal, a nasel vhodné misto
kousek za lesem. Tam nikdo moc nechodi a nikomu tak nebude trocha veseli vadit. A bude
to fakt velky!

Ach jo. Taky bych Sel, ale nasi o tom nechtéji ani slySet. V noci pry nikam courat nebudu,
jesté by mé nékdo prepadl. A beztak jsou to vSechno akordat Uchyldci. No... Jsou. Ale co je
na tom Spatnyho? Vidyt ja jsem taky. A vite co? Stejné pujdu! JenZe kudy? Kdybych tak mél
alespori porfddnou mapu nebo néco. Ale ne, viechno je tajny jak slozka tajny policie. Zadny
GPS, zadny konkrétni idaje o mistu konani. Par ovéfenych lidi dostalo pozvanky a zbytek at
si poradi. Hmm. A party je nékde tam venku, ¢ekd na mé. No co, néjak to najdu. Tak jesté
nablyskat catsuit, zalepit dirku na latexovych ponozkach... Jesté boty! Kde mam sakra boty?
Tak. Baterku mam, nasi ¢umi na Ordinaci, tak rychle nez si néceho vSimnou. A je to! Jsem
venku. TiSe za sebou zavfit okno a pry¢. Muhehehe!



Hra

Herni plan predstavuje Cerny les, ktery je protkan siti cesti¢ek v bilé barvé, vedoucich
od vaseho domova, v pravém dolnim rohu planu, kcili hry, kterym je misto konani party
v levém hornim.

VSichni hradi si rozeberou figurky, umisti je na pole Domov a domluvi se, kdo zaéne. Zvoleny
hrac si nejprve hodi kostkou na pohyb, pak posune svou figurku o hozeny pocet policek,
a pokud se nezastavi na nékterém poli jiné barvy nez bilé, pokracuje dalsi hrac po jeho levé
ruce. Barevna pole s dodatkovymi symboly se fidi zvlastnimi pravidly, viz dale.

Pokud figurka dojde na pole obsazené jinou figurkou, postréi ji o jedno pole dopredu. Nikdy
nemohou byt dvé figurky na stejném poli, kromé pole Domov! Pokud by se timto posunuta
figurka dostala na nékteré barevné pole, vyiesi se situace jako by na pole dosla béhem svého
normalniho pohybu hned poté, co bude dofesen pravé hrajici hrac.

Hraci se pak sttidaji ve stejném sméru az do konce hry.

Barevna pole

Cervena pole trestu

Cervenou barvou jsou oznacena pole tresttl. Pokud na nékterém z nich skonéi hractv pohyb,
musi okamzité podstoupit trest znazornény doprovodnou ilustraci, popisem a ikonkami.
Trest plati vidy pro toho hrace, ktery na poli skondil. Je také nutné zvolit protihrace, ktery
trest vykona. Bud se hraci mezi sebou dohodnou, nebo si napfiklad hodi kostkou
a vykonavatelem se stane ten, kdo hodi nejvic. Pfi hfe ve dvou samoziejmé volba druhého
hra¢e odpadd a protihrd¢ se automaticky stava vykonavatelem trestu. Takto byla hra
i plvodné koncipovana.

Pokud provedeni nékterého trestu brani dfive tazend karta, ma trest prednost a jeji ucinek je
zrusen. Napfriklad pokud mda hrac podstoupit trest, kdy ma lizat botky, ale je jiz nékolik kol
umlcen roubikem, ma prednost novy trest a roubik je odstranén.

Je moZné se domluvit i na varianté, kdy trest toto nezrusi definitivné, ale pouze po dobu jeho
vykonani. Pak se zas vSe vrati do pfedchoziho stavu. V tomto pripadé by si tak musel hrac
po olizani protihracovych boticek zase nechat roubik nasadit.

Dominy Sandra, Klarka, Cindy, Lydie, BoZenka a Lucie, sleCna Lenka, pani Anna,
panicka Amy a emzacka Zy Grax

Podle ikony hrac¢ podstoupi vyprask bud na zadek, nebo pres chodidla. Nejprve si ale hodi
kostkou a zjisti tak pocet ran. V pfipadé vyprasku pres chodidla se jedna o pocet ran pres
kazdé. Ndastroj a pripadné pripoutani zvoli trestajici protihrac.



Footacka Ryan, Footacka Liza

Hrac si necha otapavat oblicej bosymi chodidly. Pokud trestajici chce, mUzou byt nozky
v puncochdc, v latexu apod.

Botkofilka, Kocka v botach

Trestajici hra¢ vybere nékteré vhodné botky a necha si je nazout. Trestany hrac je pak musi
lizat dle pokynu.

Zluty, zeleny a Sedy gumadk

Hra¢ podstoupi duseni. Je jen na trestajicim hradi, jak dlouho bude trvat a jak probéhne. Je
vhodné pevné spoutani ¢i pfipoutani pro bezproblémovy vykon trestu.

Sldpy sldap

Trestany hra¢ si udéld pohodli a trestajici protihrd¢ mu proslape rozkrok. Zda bosky
nebo botickami, to je jen na ném. Stejné tak i to, zda pljde o jemné skadleni, ¢i brutalné;jsi
masaz jehlovymi podpatky.

Kurdk a éirak

Hra¢ musi trestajicimu protihraci koufit pfipinaci ¢i redlny penis. Jak dlouho bude trest
probihat a jak jen na ném.

Pichavka

Trestany hra¢ bude znasilnén trestajicim do zadku pomoci pfipinaciho Ci redlného penisu. Jak
dlouho bude trest probihat a jak hluboko je jen na trestajicim.

Komtesa Agnes

Hrac podstoupi daveni, slintani a plivani do pusinky od trestajiciho protihrace. Zplsob a doba
trestu je jen na ném. Je vhodné pfipoutani.

Roubikova vila

Jakmile se hrdc¢ zastavi na tomto poli, musi protihrace vkleCe poprosit o zvoleni a nasazeni
roubiku. Ten si pak ponecha do konce hry.

Subinka Lauren

Hra¢ si musi nechat potrapit své bradavky. Zda svorkami, kolicky nebo treba jen rukama,
zaleZi pouze na trestajicim protihraci.

Kundolizka

Hra¢ musi nékteré protihraéce vylizat kundicku. Je na ni, jak dlouho to bude trvat. Pokud
Zadna Zena zrovna hru nehraje, policko nemad zadny Ucinek. Je také mozné jej nahradit jinym
trestem na zdkladé domluvy protihraca.



Tlamopindikac

Trestany hrac bude opichan penisovym roubikem do pusinky, zadku nebo kundicky. Vybér je
na trestajicim. Ten si nechd vybrat a nasadit vhodny roubik a nasledné trest vykona. Doba
¢i jeho intenzita je jen na ném.

Modra pole osudu

Modrou barvou jsou oznacena pole osudu. Pokud na nich skonci hraclv pohyb, musi si vzit
z hromadky jednu kartu osudu a fidit se jejimi pokyny. Nékteré karty hraci pomohou pfi jeho
putovani po mapé, jiné mu naopak Skodi. MUZe se také stat, Ze hrac¢ ziska do konce hry
napfiklad roubik a zbytek partie jej bude tise Zmoulat v puse. Uginek karty se provede ihned
po vytazeni.

Pokud si ma hrac¢ nechat od protihrdc¢e nasadit napriklad roubik, plynovou masku atd.,
na kolenou ho o to poprosi, pocka, az mu dotycnou véc vybere a nasadi a nakonec nahlas
podékuje. Po vyreseni ucinkl se karta zamicha zpét do hromadky.

Zelena pole rodiny

Zelenou barvou jsou oznacena pole rodiny, a pokud na nich hra¢ skondi svlij pohyb, jeho
figurka se okamzité vraci na pole Domov, tedy na start, a tim hracdv tah kondi.

Hraci se mohou pred zacadtkem hry domluvit i na varianté, kdy se figurka nebude vracet
na pole Domov, ale jen na predchozi zelené pole rodiny. Hra se tak zjednodusi a zkrati.

Rozcesti a fialové cesty

Fialovou barvou jsou oznaceny vedlejsi cesticky, které se od hlavnich bilych odstépuji
na fialovobilych polich s rozcestim. Hrac, ktery na nich skonci svlj pohyb, se v dalsim tahu
bude pohybovat po fialové cesté, nikoliv po bilé jako dosud. Nékdy si tak cestu zkrati, jindy si
zase zajde oklikou. Ale takové uz bloudéni lesem byva. Jakmile fialova cesta skonéi, hrac
pokracuje plynule dal po bilé ve sméru Sipek.



Zetony osudu

Tyto Zetony mohou pomoci prekondvat rizné nastrahy osudu béhem hry. Pokud hrac skonci
svlj pohyb na ¢erveném policku trestu, zeleném poli¢ku rodiny nebo si ma na modrém poli
vzit kartu osudu, mlZe misto toho odhodit Zeton, a tak se tomu vyhnout. Jeho tah tim ihned
konci a pokracuje dalsi hrac. V jednu chvili mGze mit hrac vidy jen jeden Zeton osudu! Dokud
jej hra¢ ma, dalsi si vzit nesmi.

Konec hry

Jakmile néktery hrac¢ dojde se svou figurkou do cile hry na pole FetiSparty, musi ale dojit
pfesné na né, zvitézil a ostatni hraci mu musi vklece poblahoprat k vitézstvi. MoZno i napf.
polibit nohy, dat polibek apod. Pak vyherce kazdému hraci, muize i sobé, vybere libovolné
roubiky, kukly, plynové masky ¢i cokoliv jiného, a vsichni se spole¢né pomazlite v postylce.
Pfipadné mUze vitéz porazené soupere libovolné potrestat. Pristé se tak jisté budou snazit
vice. ©

Vytvoril Equinoxel3 pro zpfijemnéni dlouhych chvil podle plvodni hry LoupeZnici
a s pouZzitim ilustraci z hlubin internetu, vlastnich napadd a Uprav.
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