Lamoreny
prostor
Protihrac ti nasadi
plynovou €i jinou masku
a pripoji ji k dychaci
soustave, bublatoru,
vaku nebo filtru.
Odstroji té ai projdes

modrym polem.

Dej sem
botky!

Protihrac ti vybere
a obuje néjaké pékné
botky. Pokud ui néjaké
mas, prednost maji
nove.

Bolave
cecky
Nech si protihracem
nasadit svorky nebo
kolicky na bradavky.
Budes je dokud
neprojde§ dalSim
modrym polem.
Pak ti je sunda.
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Extra
pohyb
Posuii_svou figurku
0 5 policek dozadu.

Hricky
osudu
Hod" si kostkou a zjisti,
co_budes mit do konce
hry: 1-2) roubik,
3-4) plynova maska,
5-6) obojek.
Konkrétni model pak
vybere protihrac.




Modry
telaeptr)yrt

Presun se podle své
volby na predchozi
¢i nasledujici modré
pole. Pak si vezmi
kartu jako obvykle.

Nic
nedostanes!

Co bys taky porad
chtgl?
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Osaleni
osudu
Pokud zadny nemas,
vezmi_ si Zeton osudu.
Ten mizeS behem hry
odhodit, a ignorovat
tak dcinek Cerveného
Ci zeleného pole,
nebo karty osudu.
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Tady bude
ticho!

Protihra€ zvoli vhodny

roubik a nasadi ti ho.

Nechas si ho, dokud
neprojde$ dalSim
modrym polem.
Pak ti ho sunda.




Tady bude
ticho!

Protihra€ zvoli vhodny

roubik a nasadi ti ho.

Nechas si ho, dokud
neprojdes dalSim
modrym polem.
Pak ti ho sunda.

Uz at
je tam!

Protihrac ti
do zadecku nacpe
nektery andlni kolik.
Ten tam zistane
do konce hry.

To Jsem
krasna!
Protihrac té ustroji jako
holticku, kterou zistane§
do konce hry. Pokud
nechce, licit t& nemusi.
Jsi-li Zena, kartu odhod
a vezmi si jinou.

Ve‘lkz'
sko
Presuii figurku jiného
hrace na libovolné pole
na mape. Ten se
ve svém tahu bude

hned fidit polem,
pohyb mu propada.




Shot

Presuii figurku jiného
hrace na libovolné pole
na mapé. Ten se
ve svém tahu bude
hned ridit polem,
pohyb mu propada.
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Protihra¢ ti nasadi
plynovou ¢i jinou masku
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soustavé, bublatoru,
vaku nebo filtru.
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